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MOTTO 

 

”Aku membahayakan nyawa Ibu untuk lahir ke dunia, jadi tidak mungkin aku 

tidak ada artinya” 
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PRAKARTA 

 

 Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, yang 

telah melimpahkan rahmat, hidayah, dan karunia-Nya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan penyusunan proposal skripsi ini dengan baik. 

 Penulisan proposal skripsi ini merupakan langkah awal penulis dalam 

menapaki perjalanan akademik di bangku perguruan tinggi. Dengan penuh rasa 

syukur, penulis mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah 

memberikan dukungan, bimbingan, serta motivasi dalam proses penyusunan 

proposal ini, kepada : 

1. Yth. Bapak I Wayan Numertayasa, S.Pd., M.Pd sebagai Rektor ITP 

Markandeya Bali  

2. Yth. Ibu Nurul Isnaini Fitriyana, STp., M.P sebagai dosen pembimbing I 

3. Yth. Bapak Putu Beny Pradnyana, S.Pd., M.Pd sebagai Ketua Jurusan 

Pendidikan ITP Markandeya Bali dan sekaligus dosen pembimbing II 

 Penulis mengucapkan terima kasih yang tulus kepada Bapak/Ibu dosen 

pembimbing atas bimbingan, arahan, dan masukan yang sangat berarti dalam 

membantu penulis menentukan topik, merumuskan permasalahan, serta menyusun 

kerangka kerja proposal skripsi ini. 

 Ucapan terima kasih juga penulis sampaikan kepada keluarga tercinta dan 

teman-teman seperjuangan atas doa, semangat, dan dukungan moril yang tiada 

henti. Tanpa kehadiran dan cinta mereka, penulis tidak akan mampu sampai pada 

tahap ini. 

 Semoga proposal skripsi ini dapat memberikan kontribusi positif bagi 

pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang studi yang kami 

tekuni. Kami menyadari bahwa perjalanan ini masih panjang, namun dengan 

tekad dan usaha yang sungguh-sungguh, kami optimis dapat menyelesaikan 

skripsi ini dengan sebaik-baiknya. 

 Akhir kata, penulis menyadari bahwa proposal skripsi ini masih memiliki 

kekurangan. Oleh karena itu, segala kritik dan saran yang membangun sangat 

diharapkan untuk perbaikan di masa mendatang. 
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