MODUL AJAR KURIKULUM

MERDEKA MATEMATIKA VOLUME 1

FASE A SD KELAS 2

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL
Penyusun : Ni Kadek Lespita Devi
Instansi : SD Negeri 1 Sulahan
Tahun Penyusunan S Tahun 2025
Jenjang Sekolah - SD
Mata Pelajaran ¢ Matematika
Fase/Kelas/ Volume ] A/TI (Dua) /1
Unit 2 Cara Berhitung
Subunit 1 Penjumlahan
Alokasi Waktu

Dua kali pertemuan (4 x 35 Menit)

. KOMPETENSI AWAL

Capaian Pembelajaran Fase (A)

Pada akhir fase A, peserta didik dapat menunjukkan pemahaman dan memiliki intuisi
bilangan (number sense) pada bilangan cacah sampai 100, termasuk melakukan
komposisi (menyusun) dan dekomposisi (mengurai) bilangan tersebut. Siswa dapat
melakukan operasi penjumlahan dan pengurangan pada bilangan cacah sampai 20, dan
dapat memahami pecahan setengah dan seperempat. Mereka dapat mengenali, meniru,
dan melanjutkan pola-pola bukan bilangan. Mereka dapat membandingkan panjang,
berat, dan durasi waktu, serta mengestimasi panjang menggunakan satuan tidak baku.
Peserta didik dapat mengenal berbagai bangun datar dan bangun ruang, serta dapat
menyusun dan mengurai bangun datar. Mereka dapat menentukan posisi benda
terhadap benda lain.

Peserta didik dapat mengurutkan, menyortir, mengelompokkan, membandingkan, dan



menyajikan data menggunakan turus dan piktogram paling banyak 4 kategori.

Fase A Berdasarkan Elemen

Elemen Capaian Pembelajaran

Penjumlahan Pada akhir Fase A, peserta didik dapat menunjukkan pemahaman

melakukan operasi penjumlahan pada bilangan cacah sampai 20

Peserta didik dapat meningkatkan hasi belajar matematika dalam

materi penjumlahan

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia.
Mandiri

Bernalar kritis

Bergotong royong

Kreatif

D. SARANA DAN PRASARANA

Sumber Belajar (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi
Republik Indonesia, Matematika II Volume 1 untuk Sekolah Dasar Kelas II.
Permainan tradisional ular naga panjang

kartu soal penjumlahan.

E. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik reguler/tipikal

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

30 Peserta didik



G. MODEL PEMBELAJARAN

= Tatap muka.

= Kooperatif berbantuan permainan tradisional congklak

KOMPONEN INTI
A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Tujuan Pembelajaran Unit :

o

% Peserta didik mampu memahami konsep penjumlahan dengan baik dan dapat
meningkatkah hasil bekajar natematika dalam materi penjumlahan

+¢ Tujuan jam ke-1:
2.1. Menuliskan kalimat matematika dari penjumlahan dua bilangan yang terdiri dari
dua angka dari situasi tertentu dan mengungkapkan cara penghitungannya.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA
= Meningkatkan hasil belajar siswa dalam matei penjumlahan

C. PERTANYAAN PEMANTIK

= Operasi hitung apa yang sebaiknya digunakan untuk menemukan jumlah seluruhnya?
= Apayang berbeda dari operasi penjumlahan yang telah dipelajari sejauh ini?

= Berapa banyaknya jumlah seluruhnya? Ayo pikirkan cara menjawab 12 + 2 dengan

caramu sendiri.

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan
1. Memberi salam, Berdoa dan Menyampaikan Tujuan pembelajaran dan

Memotivasi Siswa

1) Penulis menyapa dan mengucap salam peserta didik. Peserta didik melakukan

do’a sebelum belajar (salah seorang peserta didik untuk memimpin do’a)



Penulis mengecek kehadiran peserta didik dan meminta peserta didik untuk
mempersiapkan perlengkapan dan peralatan yang diperlukan.
2) Penulis menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai selama proses

pembelajaran dan memberikan motivasi kepada siswa. Hal ini bertujuan agar
siswa memahami target pembelajaran dan mendapatkan dorongan melalui
sugesti yang diberikan.

3) Peserta didik menyimak penjelaskan guru tentang pentingnya sikap mandiri

yang akan dikembangkan dalam pembelajaran.
Kegiatan Inti

Berikut ini merupakan sintaks atau langkah-langkah dalam model

pembelajaran kooperatif learning:

1) Menyampaikan Tujuan Pembelajaran dan Memotivasi Siswa
Penulis menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai selama
proses pembelajaran dan memberikan motivasi kepada siswa agar mereka
memahami target pembelajaran serta mendapatkan dorongan melalui
sugesti yang diberikan.

2)  Menyajikan Informasi dan  Memperkenalkan Permainan

Tradisional Congklak

a. Pada tahap ini, penulis menyampaikan kembali materi pembelajaran
kepada siswa dengan memperkenalkan konsep penjumlahan secara
sederhana terlebih dahulu. Contohnya:

"Jika seorang anak memiliki 10 biji congklak, lalu diberi 8 biji
congklak lagi, maka berapa jumlah biji congklak yang dimiliki
sekarang?"

b. Penulis mengajarkan siswa cara berhitung penjumlahan menggunakan
biji congklak misalnya di lubang 1 ada 5 biji congklak dilubang ke 2
ada 9 biji congklak maka jumlah biji congklak dari kedua lobang
tersebut berapa ?

c. Setelah siswa memahami penjumlahan, penulis memperkenalkan

permainan tradisional congklak. Penulis menjelaskan bahwa congklak



dimainkan dengan menggunakan papan congklak dan biji congklak

yang berjumlah 20 butir.

Setelah itu penulis akan menjelaskan bahwa dalam permainan ini

siswa akan dibagi menjadi 5 kelompok dan setelah itu siswa akan

diberikan soal terlebih dahulu untuk didiskusikan secara berkelompok

sebelum mereka bermain congklak.

Setelah berdiskusi dan memahami cara menghitung, selanjutnya

penulis menjelaskan aturan bermain congklaknya yaitu

a)

b)

Setiap kelompok akan tetap duduk bersama kelompoknya masing-
masing

Penulis akan memberikan soal secara lisan dan kelompok yang
dapat menjawab soal dengan benar akan mendapatkan
kesempatan untuk bermain congklak terlebih dahulu dan
mendapatkan poin 2.

Selanjutnya penulis Kembali memberikan soal dan kelompok
yang berhasil menjawabnya maka kelompok tersebut
mendapatkan giliran bermain congklak kegiatan ini akan di
lakukan secara ber ulang-ulang sampaiwaktu 20 menit semua
kelompok mendapatkan giliran ber main dan kelompok yang
mendapatkan  poin  tertinggi maka kelompok tersebut

pemenangnya.

Contoh cara bermainnya

1. Penulis memberikan soal yang telah disediakan secara lisan
misalnya kelompok A yang bisa menjawab dengan benar maka
kelompok A mendapatkan giliran untuk bermain congklak dan

mendapatkan poin 2.

2. Selanjutnya penulis Kembali memberikan pertanyaan jika

kelompok A kemblai bisa menjawab dengan benar maka
kelompok A bisa melanjutkan bermain congklak dan

mendapatkan 2 poin. Kalau misalkan kelompok A tidak bisa



menjawab soal Kembali dan yang menjawabnya kelompok
lain misalnya kelompok B maka kelompok B yang akan
mendapat giliran bermain dan mendapatkan 2 poin

3. Kegiatan ini akan dilakukan terus berulang- ulang sampai
waktu 20 menit dan kelompok yang mendapatkan poin paling

banyak maka kelompok tersebut pemenangnya.

3) Pengelompokan Siswa ke dalam Kelompok Belajar
a. Siswa dibagi menjadi lima kelompok yang terdiri dari enam siswa
per kelompok.
b. Penulis dapat menentukan pembagian kelompok atau membiarkan

siswa memilih sendiri anggota kelompoknya dengan bimbingan.

4) Membimbing Kelompok dalam Bekerja dan Belajar
a. Penulis memberikan kesempatan kepada siswa untuk berdiskusi
dan membimbing mereka dalam memahami konsep penjumlahan
yang diterapkan dalam permainan congklak.

b. Setelah berdiskusi, penulis mengajak siswa untuk bermain

congklak agar pembelajaran berlangsung lebih menyenangkan.

Contoh cara pelaksanaanya

Penulis memberikan soal yang telah disediakan secara lisan misalnya
kelompok A yang bisa menjawab dengan benar maka kelompok A
mendapatkan giliran untuk bermain congklak dan mendapatkan poin
2. Selanjutnya penulis Kembali memberikan pertanyaan jika
kelompok A kemblai bisa menjawab dengan benar maka kelompok A
bisa melanjutkan bermain congklak dan mendapatkan 2 poin. Kalau
misalkan kelompok A tidak bisa menjawab soal Kembali dan yang
menjawabnya kelompok lain misalnya kelompok B maka kelompok
B yang akan mendapat giliran bermain dan mendapatkan 2 poin
Kegiatan ini akan dilakukan terus berulang- ulang sampai waktu 20

menit dan kelompok yang mendapatkan poin paling banyak maka



kelompok tersebut pemenangnya.
Kegiatan Penutup

1. Observasi, Evaluasi dan Apresiasi
1) Melakukan Evaluasi : Evaluasi dilakukan untuk mengukur pemahaman siswa
terhadap materi yang telah dipelajari. Evaluasi ini dilakukan melalui tes. Dengan
evaluasi, penulis dapat mengetahui sejauh mana efektivitas pembelajaran yang
telah dilakukan.
2)Memantau partisipasi dan respons siswa terhadap permainan tradisional yang
diterapkan.
3) Mengumpulkan hasil posttest untuk dianalisis lebih lanjut.
4) Mendokumentasikan proses pembelajaran dalam bentuk foto dan video sebagai
bukti penelitian.
5) Memberikan Apresiasi
Sebagai langkah akhir, penulis memberikan penghargaan terhadap usaha dan
pencapaian siswa, baik secara individu maupun kelompok. Bentuk apresiasi ini
berupa pujian, atau penghargaan lainnya yang dapat memotivasi siswa untuk
terus belajar dengan semangat.
E. ASESMEN
Data hasil tes siswa akan dihitung menggunakan menggunakan teknik statistik sederhana

dengan rumus persentase sebagai berikut:



Soal posttest siklus II terdiri dari 10 soal essai. Rumus yang digunakan untuk mengetahui

tingkat pemahaman siswa terhadap cerita folklore bali.

SHT
NA _ x100

SMI
Keterangan:
NA = Nilai Akhir
SHT = Skor Hasil Tes
SMI = Skor Maksimal Ideal

100 = Nilai tetap



LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN
DENGAN MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF
BERBANTUAN PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS I

Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

l. 8+7=..... 6. 6+9=....

2. 9+6=..... 7. 10+4= ...
3. 12+4=..... T ] = ...
4. 9+T7=.... 9. 11+8=.......
5. 15+2=...... 10. 14+5=.......




MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

MATEMATIKA VOLUME 1 FASE A SD KELAS

2

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Ni Kadek Lespita Devi
Instansi : SD Negeri 1 Sulahan

Tahun Penyusunan :  Tahun 2025

Jenjang Sekolah - SD

Mata Pelajaran :  Matematika

Fase/Kelas/ Volume : A/II(Dua)/1

Unit 2 Cara Berhitung

Subunit 1 Penjumlahan

Alokasi Waktu :  Pertemuan Ke-1 (2 x 35 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

Capaian Pembelajaran Fase (A)

Pada akhir fase A, peserta didik dapat menunjukkan pemahaman dan memiliki intuisi
bilangan (number sense) pada bilangan cacah sampai 100, termasuk melakukan
komposisi (menyusun) dan dekomposisi (mengurai) bilangan tersebut. Siswa dapat
melakukan operasi penjumlahan dan pengurangan pada bilangan cacah sampai 20, dan
dapat memahami pecahan setengah dan seperempat. Mereka dapat mengenali, meniru, dan
melanjutkan pola-pola bukan bilangan. Mereka dapat membandingkan panjang, berat, dan
durasi waktu, serta mengestimasi panjang menggunakan satuan tidak baku. Peserta didik
dapat mengenal berbagai bangun datar dan bangun ruang, serta dapat menyusun dan
mengurai bangun datar. Mereka dapat menentukan posisi benda terhadap benda lain.
Peserta didik dapat mengurutkan, menyortir, mengelompokkan, membandingkan,

dan menyajikan data menggunakan turus dan piktogram paling banyak 4 kategori.



Fase A Berdasarkan Elemen

Elemen Capaian Pembelajaran

Penjumlahan Pada akhir Fase A, peserta didik dapat menunjukkan pemahaman

melakukan operasi penjumlahan pada bilangan cacah sampai 20

Peserta didik dapat meningkatkan hasi belajar matematika dalam

materi penjumlahan

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia.
Mandiri

Bernalar kritis

Bergotong royong

Kreatif

D. SARANA DAN PRASARANA

Sumber Belajar (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi
Republik Indonesia, Matematika II Volume 1 untuk Sekolah Dasar Kelas II.
Permainan tradisional ular naga panjang

kartu soal penjumlahan.

E. TARGET PESERTA DIDIK

= Peserta didik reguler/tipikal

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

30 Peserta didik



G. MODEL PEMBELAJARAN

= Tatap muka.

= Kooperatif Learning berbantuan permainan tradisional

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alur Tujuan Pembelajaran Unit :

% Peserta didik mampu memahami konsep penjumlahan dengan baik dan dapat

meningkatkah hasil bekajar natematika dalam materi penjumlahan
< Tujuan jam ke-1:
1.1. Menuliskan kalimat matematika dari penjumlahan dua bilangan yang terdiri dari
dua angka dari situasi tertentu dan mengungkapkan cara penghitungannya.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA
= Meningkatkan hasil belajar siswa dalam matei penjumlahan

C. PERTANYAAN PEMANTIK

= Qperasi hitung apa yang sebaiknya digunakan untuk menemukan jumlah seluruhnya?
= Apayang berbeda dari operasi penjumlahan yang telah dipelajari sejauh ini?

= Berapa banyaknya jumlah seluruhnya? Ayo pikirkan cara menjawab 12 + 2 dengan
caramu sendiri.

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan
2.Memberi salam, Berdoa dan Menyampaikan Tujuan pembelajaran
dan Memotivasi Siswa

1) Penulis menyapa dan mengucap salam peserta didik. Peserta didik melakukan

do’a sebelum belajar (salah seorang peserta didik untuk memimpin do’a)



2)

3)

4)

Penulis mengecek kehadiran peserta didik dan meminta peserta didik untuk
mempersiapkan perlengkapan dan peralatan yang diperlukan.

Penulis menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai selama proses
pembelajaran dan memberikan motivasi kepada siswa. Hal ini bertujuan agar
siswa memahami target pembelajaran dan mendapatkan dorongan melalui
sugesti yang diberikan.

Peserta didik menyimak penjelaskan guru tentang pentingnya sikap mandiri

yang akan dikembangkan dalam pembelajaran.

Kegiatan Inti

3.Menyajikan Informasi dan memperkenalkan permainan tradisional ular

naga Panjang

1)

2)

3)

4)

Pada tahap ini, penulis menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa, Pada
tahap ini, penulis menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa dengan
memperkenalkan konsep penjumlahan secara sederhana terlebih dahulu. penulis
dapat memulai dengan memberikan contoh situasi dalam kehidupan sehari-hari,
seperti:
Jika di dalam kandang ada 5 ekor ayam, kemudian datang 2 ekor lagi, maka
sekarang jumlah ayam di dalam kandang ada berapa ekor?" misalnya seperti itu
dan mengajar kan siswa cara berhitung penjumlahan agar lebih mudah.
Setelah siswa memahami dasar-dasar penjumlahan, penulis memperkenalkan
permainan tradisional Ular Naga Panjang. Penulis menjelaskan bahwa dalam
permainan ini, siswa akan berbaris memanjang seperti ular yang bergerak
melingkar, dipimpin oleh dua siswa yang berperan sebagai "gerbang" dengan
kedua tangan membentuk lengkungan.
Selanjutnya penulis akan menjelaskan cara bermain dan aturan permainan ular
naga Panjang yang akan dilakuan oleh siswa. Aturan bermainnya yaitu sebagai
berikut :
a. Siswa akan dibagi menjadi 2 kelompok dan sebelum memulai permainan
setiap kelompok akan diberikan soal dan mengerjakanya secara bersama

dengan berdiskusi kelompok, agar nantinya saat mereka bermain bisa



menjawab soal yang diberikan karena soal yang diberikan pada saat bermain
sama dengan soal yang telah dikerjakan oleh siswa secara berkelompok.

. Selanjutnya ditahap bermain siswa tetap berada di kelompoknya masing-
masing dan setiap kelompok bergilir menjadi gerbangnya dan menjadi
ularnya. Kelompok yang mendapat giliran menjadi gerbongnya akan
mengambilkan soal yang telah disediakan oleh penulis untuk dijawab oleh
kelompok yang menjadi ularnya, serta kelompok yang mendapat giliran
menjadi gerbongnya kelompok tersebut juga mencari jawaban dari
pertanyaan yang ada di soal tersebut yang mereka berikan ke kelompo lawan
agar mereka tahu jawaban kelompok lawan benar atau salah.

Kelompok yang mendapat giliran siswa yang tertangkap pada saat lagu
berakhir di ("Ular naga panjangnya, bukan kepalang...") siswa tersebut akan
diminta untuk menjawab soal penjumlahan yang telah disiapkan oleh guru.
Jika kelompok tersebut berhasil menjawab dengan benar, maka kelompok itu
akan diberikan nilai 2 poin . kegiatan ini akan di ulang sebanyak 5 kali setiap
kelompok. Setelah permainan selesai kelompok yang mendapatkan poin
paling banyak maka kelompok itu pemenangnya.

Contoh pelaksanaan permaina tradisionalnya :

Misalnya kelompok A yang mendapat giliran menjadi gerbongnya dan
kelompok B menjadi ularnya. Selajutnya 2 siswa dari kelompok A menjadi
gerbongnya dan siswa yang lainya ada yang memberikan soal yang telah
disediakan oleh penulis dan juga siswa kelompok A harus tahu jawaban dari
pertanyaan tersebut jadi kelompok A juga harus menghitungnya agar meka
tahu jawaban dari siswa kelompok B yang menjadi ularnya benar atau salah.
Permainan dimulai siswa menyanyikan lagu ular naga panjang sampai lagu
berhenti di ("Ular naga panjangnya, bukan kepalang...") siswa kelompok A
yang menjadi gerbongnya langsung menangkap siswa kelompok B yang
berhenti di depan gerbang pada saat lagu nya berhenti. Siwa yang tertangkap
tersebut akan diberikan soal oleh kelompok A dan harus langsung dijawab
siswa yang lainnya juga ikut mencari jawabannya supaya mereka tahu

jawabannya.



4.Pengelompokan Siswa ke dalam Kelompok Belajar

Setelah penulis menyampaikan tujuan pembelajaran, memberikan motivasi,

menyampaikan materi,memperkenalkan permainan ular naga panjang dan

menjelaskan permainan tradisional ular naga Panjang langkah selanjutnya adalah

membagi siswa ke dalam kelompok belajar. Seperti yang telah dijelaskan

sebelumnya, siswa akan dibagi menjadi 2 kelompok. Penulis dapat menentukan

pembagian kelompok atau membiarkan siswa memilih sendiri anggota kelompoknya,

namun tetap di bawah bimbingan dan pengawasan penulis.

5.Membimbing Kelompok dalam Bekerja dan Belajar

1) Tahap keempat melibatkan pendampingan terhadap kelompok belajar yang telah

2)

dibentuk penulis memberikan kesempatan kepada siswa untuk berdiskusi,

namun tetap memberikan arahan dan bimbingan terkait materi yang telah
diberikan.

Selanjutnya setelah berdidkusi penulis mengajak siswa untuk ke halaman

sekolah yang teduh untuk melaksanakan pembelajaran sambil bermain

permainan tradisional ular naga Panjang yang sudah dijelaskan sebelumnya.

Contoh pelaksanaan permaina tradisionalnya :

a.

Misalnya kelompok A yang mendapat giliran menjadi gerbongnya dan
kelompok B menjadi ularnya. Selajutnya 2 siswa dari kelompok A menjadi
gerbongnya dan siswa yang lainya ada yang memberikan soal yang telah
disediakan oleh penulis dan juga siswa kelompok A harus tahu jawaban dari
pertanyaan tersebut jadi kelompok A juga harus menghitungnya agar meka
tahu jawaban dari siswa kelompok B yang menjadi ularnya benar atau salah.
Permainan dimulai siswa menyanyikan lagu ular naga panjang sampai lagu
berhenti di ("Ular naga panjangnya, bukan kepalang...") siswa kelompok A
yang menjadi gerbongnya langsung menangkap siswa kelompok B yang
berhenti di depan gerbang pada saat lagu nya berhenti. Siwa yang tertangkap
tersebut akan diberikan soal yang telah disiapkan oleh penulis oleh
kelompok A dan harus langsung dijawab siswa yang lainnya juga ikut
mencari jawabannya supaya mereka tahu jawabannya. Kegiatan ini terus di

ulang sampai 5 kali dalam satu kelompo.



Kegiatan Penutup

6.0Observasi, Evaluasi dan Apresiasi
1) Melakukan Evaluasi : Evaluasi dilakukan untuk mengukur pemahaman siswa
terhadap materi yang telah dipelajari. Evaluasi ini dilakukan melalui tes. Dengan
evaluasi, penulis dapat mengetahui sejauh mana efektivitas pembelajaran yang
telah dilakukan.
2)Memantau partisipasi dan respons siswa terhadap permainan tradisional yang
diterapkan.
3) Mengumpulkan hasil posttest untuk dianalisis lebih lanjut.
4) Mendokumentasikan proses pembelajaran dalam bentuk foto dan video sebagai
bukti penelitian.
5) Memberikan Apresiasi
Sebagai langkah akhir, penulis memberikan penghargaan terhadap usaha dan
pencapaian siswa, baik secara individu maupun kelompok. Bentuk apresiasi ini
berupa pujian, atau penghargaan lainnya yang dapat memotivasi siswa untuk
terus belajar dengan semangat.
E. ASESMEN
Data hasil tes siswa akan dihitung menggunakan menggunakan teknik statistik sederhana
dengan rumus persentase sebagai berikut:
Soal posttest siklus I terdiri dari 10 soal essai. Rumus yang digunakan untuk mengetahui
tingkat pemahaman siswa terhadap cerita folklore bali.
SHT

NA —x100
SMI

Keterangan:

NA = Nilai Akhir

SHT = Skor Hasil Tes

SMI = Skor Maksimal Ideal

100 = Nilai tetap



LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN
DENGAN MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF
BERBANTUAN PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Tanggal: ..o

Petunjuk:
4. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
5. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

6. Selamat mengerjakan!

1 10+6=..... 6 OF- O, %

2 13+4=....... 7. 1) =4t = .
3 9+ 6=..... 8. IBEES. ...
4 11+7=.... 9 11+8=.......
5 8+ 7= 10. 14+5=....




PEMERINTAI KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 SULAHAN
Alama - Jln. Putra Yudha, Tanggahan Peken. Kec Susut Kab Bangl

Surat Keterangan
Nomor - 420, 71/SD/2023
Yang bertanda tangan di bawah 1m

S -1 Dewa Ayvu Nyoman Rinvani, S PdSD
s - 19701231 199307 2017
Pangkat/Golongan ruang - Pembina1V/b

Jabatan

Kepala SD Negen 1 Sulahan
Menerangkan bahwa -

2 = - N1 Kadek Lespita Devi
5 - 21186206001
Bidang Studi

- PGSD

Mecmang benar sudah melaksanakan penelitian pada Sekolah Dasar Nel:g_erla.:
Sulahan Dalam rangka menvusun skripsi dengan judul Penerapan Nodel Pem.bc aJal:
Kooperatif Berbantuan Pe—rmaianzn Tradisional Untuk Meningkatkan Hasil Bt:'la_,ar
Matematika Dalam Materi Penjumiahan Siswa Kelas Dua SDN 1 Sulahan tahun ajaran
20232025

Demikian surat keterangan ini saya buat untuk dapat dipergunakan sebagai mana
mestunya.




P LEMBAR TES
EMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN

PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Nama : ionad. A

Petunjuk:
1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

SR W T /é 6+9=_1T _ @

L O — ¥ 10+a=_\qg.

Ne : :‘)/G Xloo :30

\o*
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PEMBELAARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Petunjuk:
L 8 Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
- Selamat mengerjakan!

S | mgeraks —_—

f JQ 8+ 7= )5 __ < 6+9—= /g ; @

) 4. 9+6=_I(5. 2710+ a4=_[f& .

} AT 12+4= | & XL 13+7=_22¢
J :
' AT 9+ 7=_lea. 9&11 +8=_[4d.

/5(15-0-2:..!...'._ ,u% 14+5=_J)4.




Cr— LEMBAR TES
AJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Nomw Lot 2.6, oY eSAA__ AL A 2L

. SR

B S

Toemgar: (30 \)
Petunju: v//

'- Perhatikanlah sctiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan Jawaban di tempat yang tclah discdiakan
3. Selamart mengerjakan!

f - — — S —

/*-/8 +7=_(E. /({ e6+9o=|].5H

! 9'6=..(..5. ,7(1004

B i

13 + 7 ,.9

%4
| - 9+7=_I&. /< 1 +8=L.
uyl

|4+57J.9.. |

]




PEMER LEMBAR TES
ELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Nama Jmﬁde...m%.gmmm.a .........

Nomer- __________

Kelas: 7 -

Tanggal: ,Fj
e/

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

Petu njuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

3. Seclamat mengerjakan!

A =+7-1hH ,<6+9=.4_5.
A o+6=15D. 710 +4a=47..

A 12+4= 19 L13+7

.II
5

.4(\9+7=.16.. {ll+8=4€9.

A 15+2- 1z }(7|4+5 A9

€2 _Lioo =8&D
Na 1=
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pEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Nama e boh Puta. . Aygia.las o Sar]
Nomen‘_s

Kelas: 1T

Tan B s em e ——AS A
2 66

Petunjuk:
1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah discdiakan.

3. Seclamat mengerjakan!

)38 +7=15__ )%6 +9 =15
o - /zg 10+4=_2%

A iz wa=-_19 4 13+7 =22,

/('9+7=.1.6_. /Q 11 +8=17._.
A)5+2=_1:'f.. /(_|4+5=.’.!.9.

o ‘oo = 8O
Na ~ /(;?)‘F




PEMBE, . LEMBAR TES
“LAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Nomer- 6.

Retase I i

T‘nggnl: ___________________________________________________________ -
g2 )

Petunjuk: 4

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
Kerjakan dengan teliti dan tuliskan Jawaban di tempat yang telah disediakan.

=
3. Selamat mengerjakan!

—

|
", /€ o+ 6=_I5_ /<|o +a=14.

> 12+a=18 /{<|3+7=.2..O.

r' | A en- 1

7]
+
~
I
¥
%)
4
0
Il
U7

[

' A 15+2=_[X. /ﬂ»u e e




LEMBARTES

P
EMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN

PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Pe'llnjuk:
!. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disedizkan.
3. Selamat mengerjakan!

1. 8+7=15._ \ 6. 6+9=15 éj{—\

\
/9+6=1—.8_. 7. 10+4=J% e _ab?
i

3. 12+4=:.|_.£>. , =
J /?./134-7—2‘!--

4 9+7=:L%. )%I+8=i»%.

s. lS+2=iﬂt J 10. 14 +5 = OJ
e -

Lo .}(\'/O -
M - S
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PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGA
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN

PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Namna NAAC. b da <. Ra ko Suta..

Petunjuk:
1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah discdiakan.

3. Selamat mengerjakan! e
>
7 /

| / 8+7-=16__ /6/6:9: 1:3?
( Ao+6=15. ;Clg +a=14
Jl Azva-ae. /£7|3+7=2a...
‘ L4+7=1.(>‘.. P T T

A/us +2=1%. ,rér,: +5=12..




“AJARAN MATEM

MAIT

s

Za.anindda. mabas

}

:'.

3

1
it
1
|
|
Jf
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MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Nama: Mol e D26 n...... nﬂgc shkye

Nomer:........ i P

Kelas:......____. 4 £ - @
LIET T T )

Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

,A8+7=J.5.'... /<6+9=..l.5.

3. Selamat mengerjakan!

AL

°
+
~
Il
o
+
o)
]







LEMBAIRTES
""'MIIICI,AJAI(AN MATEMATIKA DALAM MA'TEII PENJUMLAIAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS |1

Nama s ol o) Scdazo a5 3. Py Veess
o L T R N e oo ey b, it A
Kelas: ..o

Tunggal; ..

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

Petunjuk:

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jowaban di tempant yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

/L‘ 847 =%, 4 6+9= L5 .
Ll) 4+ 6= 15, }Qo 4=\

[Cz v4=_18 4 13+7=.24..

A ov7= 00 T vs=A7




LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Nama :. K v (7o D21

Nomer:..

Kelas:._..

gas—
Tanggal: .

| (75
Petunjuk: -

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

/./8+7=..'l-5. K6+9=.ﬂ.5. T

(

27 9+ 6= BN ;Ao+4=.'1@..

=

IS 12+4=71& §|3+7=2.0

L

.- POPEL

;LIS+2=.].Z. y(\14+5=j3
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PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Petunjuk:
I. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
-2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah discdiakan.

3. Seclamat mengerjakan!

r
f /%8+7=M‘;" {6+9=..].C_.




EMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS |

Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan Jjawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!







LEMDAR T
PEMBILELAJARAN MATEMATIKA DALAM MA T 1AL PENJUMILAMAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODET, FPEMBDELASJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Petunjuk:

1. Perhatikanlah sctiap sonl dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jowaban di tempat yang, telah discdiakan.

3. Sclamat mengerjakan!

)./ s+7=_15 ( s+o=15
;%9 6 =~ 15 A. 10 + 4 = 'L{

f 1244 16... /4A'I3 +7-240..

A _o17- I /l\ e I

"o
/- 4 \&D =1%o
) ©20



e el e
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PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 1

Pt U SI) (Ga Yon

Nomer:-_ZI

Kelas:.._[]?. _________________________________________________________

Aangeal=tr oo o e e @
Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

/t8+7=-.\..5. As+9=.\-5.

Aoro=-1b A rora-l
A12+4=.l.6..- - 3+7=20.

/L‘9+7=.\é..- | /n+s=4&\§

A15+2=-)z. @+5=.IQ...







LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS I

Petunjuk:
1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

3. Seclamat mengerjakan!

e N <6+9=1_5

/(9+6=\.5... /r<.o+4=1._.”_/__
/{.“4:_1_& «.3”;2-?.

- -9+7=--(:6. /1.+s=m20

/4 15+2=.\_.f ,:?'.14+5=.l.3

Fe g0 =}












B
'
N
:
N
3
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PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS I

iiona. Ham

o S TS e S SU
Kelas:z 2o - R

RS Y 2 s e e i ey

Petunjuk:
1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

[ /_fgs +72=015 ;é O e (TS
- = (< 10+ a— 15\

~ 12 +a4 =107, /e< 13 + 7 =220

vo(n +8=_;’_9___
/g 15 w2 =] ,f( 1a+5s5=_1A__

e ! oo =-Bo0



LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN

MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS I

Nama oA NA._ Y a SicCanao......

Nomer:: RS e o Sy

TN TR B o o e B i e @
AR T I b it e e e e

Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

/x 8+7=19__. (‘6+9=J..5
A o+6=15. A\lo+4=..’..ﬂ

/ 12+a4=16 /HS 13+7=2Q.
/t. o+7=1%_. /f 11 +8=0,22.

4 15+2=_132 ,}(?14+5=..}Q.

a0 L po =9
» /
Na 102




ERI PENJUML,

X | AV
N Sl Y A 457’1-,.:’ k g
N EJJJJ{;, ?"1'>‘,k1&(ég: x_cé,ﬂ,ﬁrﬂé!'a sl eieciiaaaaa..

W e e gl :
N fT’ith e an sy RSN R LIt S A D e

S
X
) F T s v v i ey et esteeeeiedecienadacecsasceescssacensassannnn

n di tempat yang telah di




7 Sy
>
: fnrak,

CEICr: ..

R eeaiececcaiaeeeas

Kelas:.

Tanggal: ...
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MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Petunjuk:
~ 1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
23

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan Jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

£ rovo-16. oo 1 ZY
€13+4= AT A =m0
A ove= 1L ey Y
A v 7-1L8. A 1+0-20
Asv- (5 e+ 3= (D

pral = L2 p ORISR
o8




LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENG AN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Nama : Imad.e%o..omw ....................
Nomer:.. Y e
) [ T o = Ly

IR EERTE: . oo rrsoidvmsnsinsnasseynnrnnasnrarc e n SR AR S A EESS

Petunjuk:
1.
2.
3.

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
Selamat mengerjakan!

\ A 10+6=16

. 9o+8=13__ o
|

\ A _13+a=A4F.
A\‘g +6= 1%

l. ,L'|1+7=_’,LB..

' 4\114-9=.'12.

A& 1a+s5=19.

10.16 + 3= 19
L
|

Na - :)"‘/_ flwe?v 130
L
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PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan Jawaban di tempat yang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

/Q10+6=ﬂ.6_.. ,&“3+8=.7.f:. /DD

/(13+4= HEp /4.\_,2+s=3.~.9..
/Lg +6=15... @14 +5=19_.

Igs +7=ax.__ } Ao. 16 + 3= 712,

BN ATAL - \0/.00 % 192 —\00
12




Nama . M. made. /£
Nomer:.. O
Kelas:= S lloc i s s S B ST e e e L

I A g e e e T e e TS S

Petunjuk:

1.
22
E3 3

PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS I1I

LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

Selamat mengerjakan!

10+6=16__

AZ° 13 + 4= 18

€9+8=.:(..7...
{12+8=_2.D..

5°

\®

. 9+e6=.15. /{__14+5=.1.@.
Aa1+7=-2L, 4 1om 20
s _s+7-1%. 107164» a9

N> - .&G*f\u SO




BELAJARAIN 3O R

RADISIONAL SIKLUS
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MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISION’AL SIKL.US 11
—
Nama :iw&-h&m.&mm-.ﬁ%ﬂ

Nomer: 8

Petunjulk:
1.

23

33

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
Selamat mengerjakan!

\,Q' 10+ 6 =716
A 13 +a—13-.
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PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Nama :Ni.eutu.. clatiZs. .aaind M anaharas.

Nomer:.9.

Kelas:. [T

LA s e e e e Lol I o

Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

,a( 10+ 6= 16 ___ 1 AK 9+8=_172 .

%’C)

é{ 13 +4a= )7 _ /K 12+8=_20

4.\9-»6:.!5._. gKM—FS: 19
4 n+7=13%. {11+9=.18’...

¥ 8+7=_186. @6—% 3— 19

Na - :3/0_ vioe — o

s
{od




S

R
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PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Petunjuk:
1. Perhatikanlah sctiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di te

mpat yang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

- r
1. 10+6=_16& e o s ) Sy @'
FIA )
2. 13 +4=\.7. 7. 12+ 8= 2£_¢7
S R e /14 s
a. 9. 11 +9= 74772
S. B+7—13 5 10. 16 + 3=\ _

geo # los = 380
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MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS II

Kelas: 2.

Tanggals e
Petunjuk:
1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

Am +a= \Z_. &2 + 8= 29
AI9+6: AS.. 7 1a+s5=_\S..

(‘.\,1 1+7=18... A\ljl +9=.2.0
/L‘f +7 =% foss+ 3= 19

r A./10+6=..\.Q.. ,b./9+8=.l.€...
|
|
|

Mo = 70 £\ = }o —
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PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Nama == (.. 3 NN 0 N T s \ S

Nomer:.....:{..—_./. ..................................................
Kelas:_..___ e TR EE S o om i o i imi s e AR o S SRS S S S
Tanggal: ...
Petunjulk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

10+ 6= _]C.. &9 +8 =714 60
L13+4=,.' ...... /k12+8=

/L9+6= ........ Al4+s=.li..,;_

A X g 1T 1(11+9 =




LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Nama NI Pven ol s na s A ACEU N
Nomer:..\.(.'.‘ ........................................................

Kelas: .—.E‘

TangEals e

Petunjulk:
1.

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2%

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

%9 +8— [T . _90
;glz +8=_.00.
/(14 +s=_19..

/97 11 +9 =

}6_716 + 3=_19_
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PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS Ik

Petumjulk:

1. Perhatikanlah Setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yvang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

/‘r—to+6=5 ..... /€y+8=.l.’.2-. 6

: Mo -~ 22 cwoe = Ao

ACS






ceec-eeaae







= LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAMN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Nama Mode otoian . M3 XN oot
Nomers V) e
Kelas:_xl .............................................................
R e et

Petunjulk:
1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kergakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

/u'0+6=_‘.6. ..... §Q+8=.SZ.... gb




LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAVM MATERI PENJUMLANAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKL.US 11

Narma QU5 GV U PR WS o0V
Nomer: .2?. ,‘. .....................................................

I S I g o 0 W T e e e e T o e e

Petunjulk:
12
22
=55

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
Selamat mengerakan!
/AN
A rome6 A e 17 )
4 13 +a= ) 7. 112+3=..2’.Q.
/{ o + 6— \{' /& 14 + S — 13

/( ll+7=.{. =2 ;\ll+9=20

/5\,8 37— \‘S y%ts L




LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Nama :JNJ:....EZM.&.(A! ...... 9..€ﬂ_é.i.aﬂ.ﬂ.126u/l
Nomer:.zo ......................................................
Kelas:..m ..........................................................

3 7 7o 0| o RINE L SRR,
Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

‘ )510+6=..1.6.. ,é>9+s=.15?...

%O
| Al:& +a=17... A& 12+8=.20.
N+6= 4. é 14+5=49.

/.kll+7=..1.&. A 11+o=

20.

A g+7=_15. ¥6. 16 + 3= _16.




LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIEF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Petunjuk:
1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.
2. Kergakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat

yang telah disediakan.

3. Selamat mengerjakan!

C + 6= .oo.... {14--—5= ........




Nama = ____ \:. L é‘..\.IZl.‘E._;);.g..\....\.,Lf]fi/ﬁ..\..ié_-;...;... A
Nomer:__ '.....:?’_ .............................

Kelas:,...2.— ........................................................
e

Petunjuk:

1 8 Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

N

£ \=a — 30



e

Tanggal: ...

e




LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS II

Nama : ¥MEC “3..-..k&é’l-......@.%&[?.ﬁk’o/@/—, e

Petunjuk:

1. Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

2. Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

/Q 10+6=_1G. 49+8=,_|_.Z joo

e /t_'12+8=,.‘:~{,.o

4./9+6= (; /Q' 14+5=.’.-.C.j..

,{11+7=-].g. ;(ju+9=.ﬂfQ




Kelas:.....-

|
o




LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN

PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS II

Petunjuk:
1.

2.

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan Jjawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

ol
/‘7 10+6=_l6.. é o+8—\_Z. lUO
/£713 SR — /é-—7 12+ 8 — 202

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

5
i

o + \oo = "D
s



LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMELAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS 11

Nama :bde. Tana _kiranc  Prameswyari

Petunjulk:
b
22

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan Jjawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

/67 10+6=16__ £ i — lES

"
+
»
[
f:E
N
+
(o]
u
0

/£,79 +6= 15 /L(14 +s5=19
/L——il+7=.l.5.-. )(711+9=Q:Q.

,&___8 +7=—1G

M(A = (50/ *\‘0 = 30



-0

LEMBAR TES
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM MATERI PENJUMLAHAN DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF BERBANTUAN
PERMAINAN TRADISIONAL SIKLUS II

Nama (<0008 YUCA ). b 20t

Petunjuk:
p (%

2.

Kerjakan dengan teliti dan tuliskan jawaban di tempat yang telah disediakan.
3. Selamat mengerjakan!

- 10 +6=1\A6.. /<'9+s=..l§'-... 5
L\3+4=..\.'?:.. Alz+8=

Perhatikanlah setiap soal dengan cermat.

/Q 9+ 6=_.\15_. /{14 aug— XY
Al 1+7=_18.. /(1 1+9= £ ol

&8 +7=_215_ ,r\ 16 + 3= )<
|

Al - 1= ¢ los = (oo

10®
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