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MOTTO 

 

 

 

“Bersemangatlah dalam mempelajari sesuatu yang bermanfaat.” 

“Kesuksesan seseorang berbanding lurus dengan kemauannya untuk belajar, 

bangkit, dan mencoba.” 

“Jangan mengharapkan semuanya bisa jadi lebih mudah, berharaplah agar dirimu 

bisa jadi lebih baik.” 
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